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6. Nastavenie po&iatoénych parametrov.




Poz. . VsSetky funkcle su potvrdzovane , alebo Prerus
tlatidla Init. Tymto tlafidlom zirover
nastavenych parametrov do zaloZnejij RAM
vypnutim kl'u&a).

ene zatla@ehim
Potvrdzu jeme Prepis
(odpamétanie pPred

1. Normdlny reXim priameho kX¥ufowvania.

Zapnutim zariadenia (Pootodenim ovlad. gombiku)
rezim priameho klufovania. Cinnost je indikovana rozgvietenim LED
Rpt 1x. M8Zeme pouZit ovladanie pomocou jednopakovej , alebo
jambickej pastiZ&ky. Rychlost menime plynule ovlad. gombikom,
alebo skokovo dlh&im zatlafenim tla¥idla Init (pozri bod 5.4 )i

je nastaveny

Ziakladna rychlost je 25 a¥ 400 LPM s

moZnostou prestavenia v
rozsahu 10 aZ 1000 (3000) LPM (vid. bod.

5.3 Zmena parametrov).

.

2. 2apis do pamati.

Po zatla¥eni tla¥idla Write (24pis do MEMORY) a zvolenim
prisluSnej oblasti do ktorej chceme nahravat - tla¥idlad Memory
1 a2 4, v dalSom Ml a¥% M4, mbd¥eme zadat nahravat text. Po
skonfeni nahravania ka2dého textu chvilku poXkame na odXasovanie
doby medzislovnej medzery (DSM) a potvrdime koniec tl. Init
Teda spravny postup pri zapise do pamiti je napr.: Write —-> Mi1->
—=> nahrany text —-> Init, Write —> M2 -> nahrany text —-> Init,...

Do jednej oblasti mé¥eme zapisat max. 256 znakov. Ak
potrebujeme zapisat viac znakov ako 256, automat;cky nam program
prepne pamidt na daldiu oblast v poradi M1 —> M2 —-> M3 -> M4. Tak-
Z2e celkove mdZeme zapisat max. 1024 znakov.Pripravenost po zatla-
Ceni tla¥idla Write je indikovanad LED a zvolenid pamidtova oblast
rozsvietenim LED nad prisluSnymi tlaidlami. Ked do zaplnenia
prislusnej oblasti ostiva u?2 len 7 wvolnych pamit'. miest, zhasne
LED nad tlaXidlom pamidt’. oblasti a rozsvieti sa LED nad tlafidlom
Write. Ak pokraujeme v dalBom =zapisovani znakov, automaticky
Prepne pamit na dal¥iu pamitovd oblast a rozsvieti prislusnd LED.
Znaky méXeme zapisovat do Yubovolnych oblasti, pri¥om pri zaplne-

ni prepina v uvedenom poradi. Do poslednej oblasti M4 »mOZeme
zapisat’ max. 256 znakov, dal¥ie znaky ignoruje. Koniec zapisaneho
textu musime v2dy poturdit tl. Init. Text je wuchovany v pamati

a program prejde do re%¥imu Priame kYXu¥ovanie, pridom prepne LED
na indikaciu cvklovania.

Poz.: Po zatlaXeni jedného z tla¥idiel M1 a¥ M4 nie je nutneé hned
rychlo kl'udovat. Program &aka a2 na prijem prvého zan§u a d?
€ dt. miesta zapise medzislovnu medzeru. Obdobne Jje to al
ovami . :




1 Z?pia do pamiti pre  auvtomatickeé zuyBovanie Poradovg
cimla.

L

Tato funkcia umoeZiiuje aunomat{cke Zvysovanie poradQVah§
la QSO od 0 do 9999, ¢co je VYUZXFQLTQ Al zavodoch, Pouzy jq.
me rovnaky postup ako v rezlme.&épla do pamiti s tym rozdiels
zatlateni jedneého z tlatdidiel ML a2 M4 (volba oblagt 2;

Slgw

ze PO / # ke
ktorej chceme zapisovat) zacneme nahravat Lext podla Wwedeny s
formatov:

R |y e e S

S ORI 7 i
kde : {mlo 5 na zadiatku textu je povinneé

..... Yubovolné udaje
A medzislovna medzera
nnn, nnnn 3-miestne alebo 4-miestne Zisglo

Poz.: DOleXité je, aby na prvom pamidtovom mieste bolo Zaplsand
#1slo 5. Podla tohto udaju program identifikuje v re%ime Gitanie
z Pamiti , Ze ma automaticky zvydovat poradoveé fislo. Podla po-
Yiadaviek je moZ2né zapisat 3-miestne alebo 4-miestne éislo.

1%y zle nahrany text 59_9_ 0_02_JN99BB

automaticky opraveny text 599 _002_JN99BB

3. Citanie z pamati.

Vyslatie nahraného textu =z pamiti vykoname zatladeni
tla¥idla M1 a2 M4. Oblast, ktoru prave vygiela, indikuje LED.

Vysielanie m&%eme kedykolvek prerugit zatla&enim tl. Init,
alebo zatlafenim pastiZky a pokra&ovat vo vysielani v re%ime Pri-
:::tuul‘-ovanie - Ak chceme po preruseni pokra&ovat vo vysielant
text“;dzatlaéime tl. posledne prerus. textu. Ak chceme spustit
i% §a Chzgc‘iatku, musi.me zatla®it Init. Ak sme zistili, ¥e v tex-
tavime hz " Zchue, gy oPravit, spustime text od zadiatku a zas-
nim OVIadav medzere (najlepSie medzislovnej) pred chybou zatlafe-
Pamiti ¢t <j:ej pPastifky. Potom u2 stadi len spustit re%im 2apis do
MC1.04) 'wr =atladime Write, potom t1, pre opravovany text :
; dohrdme chybajuci text a poturdime Init. 1

G5 Gt
Si:::ia Zz pamiti 8 automatickym zvyBovanim poradového

Xt zZapisany do pamiti podla bodu 2.1 v prislusnel
odpovedajiceho tlacidla M1 a2 M4, bud




Lany Laxt poradovym Cislom zvyS@envym o |,
e Vv pripade, ze nechceme pri dalBom &itani = pPamit i 3 o
poradove gislo (s}anice neprijala kéd - chceme ho z°Pak2::z§b
zatlagime pred opétov?ym spustenim textu kratko t1. Init |, Bud;
vyslany text s poslednym poradovym &islom.

Z porad. £1sla 999 zvySuje na 1000. Z &isla 9999 na 000 |
Chceme pripravit a vyslat kéd do VKV zivodu g UVGdenim.BsT
porad. &. QSO a QTH-lokdtcru do oblasti textuy 2. Poto;
chceme vyslat opdt kéd s nezmenenym poradovym Sislom. )
Postupne zatlafime Write -> M2 a nahrame 599_000_JN99BB

a zatlaXime Init.

Po zatlafeni M2 bude vyslané: 599_001_JIN99BB
Zatlaenim Init —> M2 bude opit vyslané 599_001:JN99BB

Poz.:
Pr.:

4. Vorba cyklovania (opakovania) textu.

Hned po zapnuti =zariadenia a sgpusteni zaikl. Programu sa
rozsvieti LED Bpt 1x , ktorad indikuje 2e je prednastavend
opakovanie l-krat. Zatladenim tla¥idla Bpt nastavime opakovanie
2-krat indikované rozsvietenim LED RBpt 2x. Opitovnym zatlaZenim
nastavime nekonednu sluXku,svieti LED Bpt 00 .Dal%¥im zatlaXenim sa
dostaneme do zakladnej polohy Rpt 1x . Ked potom zvolime reZim
3. Citanie z pamiti , vysielany text cykluje podla pPrednastavenej
polohy. Jediny rozdiel je v reZime nekonedni sluXka Bpt oo pri
vysielani z 1l.oblasti (M1l). Program opit cykluje donekone&na, ale
pred opdtovnym spustenim textu od =za¥iatku je pauza tzv. "doba
VOX—u",ktord je moZ2né prednastavit (vid bod 5.3 Zmena pParametrov) .

Poz.: Tudto dobu méZeme vyuZivat na posudvanie medzi jednotlivymi
vysielanymi textami.
5 §pecialne funkcie
5.1 Trvalé zakYuZovanie.
V niektorych pripadoch je vyhodné mat moZ2nost trvalého zak-
I't®ovania vystupu. Tento re?im zvolime postupnym zatla¥enim tla-

Cidiel Write—>Rpt—>T4. Vystup je trvale zaklu¥ovany. Jeho odkl'u-
Covanie urobime kratkym zatla&enim pasti&ky. alebo tlaZidla Init.

5.2 Reverz pastiZky.

OpaZné ovlidanie pastifky zvolime postupnym zatlaZenim Write
> BPt —> M3 a poturdime Init. PodiatoXné nastavenie spravime tou
istou postupnostou.

hlavne pre vycvik MORSE, pre
rskych zavodoch, atd.




oznalts,

Frere

parameter

L

e VoK~ i I o
& Dm’::: medziznakovej medzery 1;2: 6
i Doba medzislovne medzery D; g
‘: Doba medzery DB 3
5. Doba bodky De 9
6. Doba fiarky
snaku (fislice a Ppismena) odpoveds hodnet 5

Kazdeéemu morse
parametra v poradl

A 0 w4 e g 7w SR C D H 1
a0 1 3 3 48 6 7 % 910111213 14185 161
gt : o
morge : N L RN DR R BTV N e
hodnota: 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35
Teda min. hodnota parametra je O a max. 35. Parametre menime
v poradi: 1.DV, 2.DMM, 3.DSM, 4.DM, 5.DB, 6.DC nasledovne: Zvoli-

me refim 2. Zapis do pamiti a do druhej oblasti (zatl.M2) zapf{fe-
me zvolené parametre za sebou.

/MOzeme sa presvedlit o spravnosti zapisanych parametrov reXimom
3. Citanie z pamiti. 2Zmenu Parametrov urobime postupnym zatlaXe-
nim Write -> Rpt-> M2 a potvrdime Init./

Prl.: Chceme zmenit dobu VOX-u DV =z pofiatofnej hodnoty K => 20
na hodnotu 33, ktorej odpovedi pismenoc X. Zatla¥ime Write -> M2
nahrame X a potvrdime Init. ]3alej Postupne zatla&ime Write —> Rpt
=> M2 a potvrdime Init. Pri vyslati textu zapisandho v oblasti
1 a nastavenom méde nekone®ns sluCka (Bptoo), bude text cyklovat
dookola s nastavenou &akacou dobou 23

Pr.2.: Chceme pracovat 8 rychlostou 1000 LPM.
Zatla¥ime Write -> M2 a3 nahrime K24113 a pPotvrdime Init.
(VBetky doby, okrem doby VOX-u DV sme znf¥ili na 1/3 z po&iatoX.
hodnoty.)
mwc:l:::tm Zatlatime Write —> Bpt -> M2 -> Init.
Sme zvg¥ili pribli%ne 3-ndsobne oproti poXiatoXnej.

medzery Dy Zmenit napriklad dobu medziznakovej
nahranim DN DMM .= =g m&Zeme vyuXit' pri nacviku

hocu medzerou) .

le nahran¢ parametre K_24_113

€né parametre K24113




5.4 Skokova zmena rychloati.

Ak potrebujeme skokovo zmenit rychlost vysielania (napr. éri.
praci cez MS), stafi podrZat tlacidlo Init dlhSie ako 1 sekundu
udu skokovo zmenene parametre rychlosti. Velkost skoku moZeme

nastavit ( vid bod 5.3 Zmena parametrov ;.

Pofiatofné parametre: DV DMM DSM DM DB DC
normilna rychlost K 6 c 3 3 9
zvgBeni rychlost K 2 4 1 1 3

Teda rychlost sa zvyS8i1 pribli%ne 3-krat.
Pévodnu rychlost dosiahneme opitovnym zatlafenim tla&idla Init

dlhZie ako 1 sek.

Pr.: Chceme skokovo menit rychlost v pomere 1:10.

Nastavime parametre pre normilnu rychlost (podfa bodu 5.3 Zmena
parametrov) na hodnoty K G W 8 8 O. Parametre zvySenej rychlosti
ponechdme K 2 4 1 1 3 . Potom jednoducho dlhi%fim =zatla¥Xenim Init

skokovo menime rychlost v pomere 1:10.

Poz.: Je moZné menit aj parametre zvySenej rychlosti. Najlep&ie
je zapisat uUdaje do 2. oblasti pri normilnej rychlosti , potom
skokovo zmenit rychlost dlh&im zatlafenim Init a prepisat
parametre postup. zatlafenim Write —> Rpt -> MZ a potvrdit Init.

5.5 Redlny a doplnkovy squeeze.

Zmenu z redlneho na doplnkovy squeeze z opafne urobime zatlaXenim
tlafidla M4 po¥as zapnutia kYua&a. Odaj je odpamitany Po potvrdeni
tlaidlom Init a pri opitovnom zapnuti k¥d¥a funguje v posledne
nastavenom re¥ime -

Poz : Pri prvom zapnutf je nastaveny redlny squeeze.

6. Nastavenie pofiato¥nych parametrov.

Po¥iatoZné parametre nastavime postupnym zatla&enim Write —>
=2 Bpt —> M1 —> Init
Eoz. - Nastavia sa len parametre, ostatné uUdaje ostand nezmenend.

; V pripade dplného zlyhania €innosti klrd¥a (nereaguje spriavne
ani po vypnuti a opitovnom zapnuti), pou¥ijeme funkciu "Restart"
t.j. poas zapnutia k¥a¥a podr¥ime tla&idlo Init. Bude urobeny
hardwarovy a softwarovy RBESET systému.

OV Zz ovlddacej pastiZky je adaptivny
1oc rytmické kluZovanie. Moy
ravat lubovolne rychl




TECHNICKE PAERAMETEE

Rychlost: 10 a2 1000 (3000) LPM

¥ 0 aatifry
' anie: -~ pomocou jedrnopsdhove; pas
ey ~ jambické (redlny a doplnrovy sauesze)

Pamit : 4 pamite po 256 znakov ( jeden znak je riapr, Yubovoing
pismenc, medzera , ...) rmdolenab na 4-cblasti po 23¢
znakoch, prifom pri zaplneni pouZivarie) cblaztsi ZaZre
automaticky zapisovat do nasleduidcej.

Napajanie: -~ vngtorné 4,5 3% €V= JAyp.odber 1Zma/5y
JMax ., et  ZS5mA

(4 tuZkove batérie 1,5V ,aleboc 4 Nicd akumel .y

vonkajgie 9 aZ 15V= , alebo 6 za> 18,5V
,» WM3x.,odber 20maA

Vystup: =~ JazyZkoveé relé ,max.30V/0,3A
CMOS budiZ (4049)

Rozmery : 165 % 1032 % 42 mm skrinka
2032 % 103 x 42 mm aj 8 ovlddacou pastiZfkou

OVLADANIE EL. wri(éa ‘

Ei; kY6 zapneme PootoZenim ovliiddaciehc gombika. Tymto gombi-
ome  ponali  YMule menime rychlost vymielania. Pre vysislanh -,
. mBZeme Tt watorne. (verzia CHKIO0-OK/R), alebo vonkafiiis




NAPAJANIE

je klIu&€ napajany zo &t
= andartne JA : : yroch t UZ ko
Stakumulatorclekov umiestnenych wvo it A(;vx),;chb
~kra

bate]"iek’

alebsu urobime nasledovne: ACky . Ton
vyme
3 ladact gombik ( i
) demontujeme e stiahneme 5
? ostrym noZikom ) a odskrutkujeme Vrehny dekel 1%
&) odskrutkujeme 4-skrutky predného Panelu

o demontujeme pr‘edn&? panel

4) vytiahneme 5-pinovy konektor s kdblikom pre
pasti¢ku a napajanie (na pravej strane).

vysunieme spodny plech s pasti&kou 3 drZiakom tuZkouy

bateriek : o

d) urobime vymenu

ovlddaciuy

e)

Na zadnom panely sa nach3dza konektor s oznaXenfm AC/DC pre
napijanie el. kld&a z vonkajZieho adaptéru . Napdjanie m&%e byt
jednosmernym alebo striedavym napdtim v rozmedzi podla tech. pod-—

mienok.

VSTUPY A VYSTUPY

Konektor s oznafenim Key slU¥2i na pripojenie vonkajSej
ovliddacej pasti¥ky cez 3,5mm stereoc JACK.

Na 5-kolikovy konektor DIN s oznafenim TIX su vyvedene
kontakty jazy&kového relé - koliky 1,3 (v kludovom stave rozopnu-
té) pre ovliddanie TX . Cinnost jaz. relé je mo¥né vyradit prepnu-—
tim DIL prepina¥a do polohy "0". (Dvojity DIL prepina& je umieswt.-
neny na spodnej strane ploXného spoja el. klada) S

Pre ovliddanie TX je mo¥né pouZit aj logicky signal z CMOS
budiZa 4049 (v kludovom stave ma droveil "H") vyvedeny na kolik 5.
Signil je spinany vo&i zemi privedenej na kolik 2. podla obr.l.

KlG¥ovanie je indikované akustickym signdlom pomocou piezo-
“reproduktora, umiestneného na spodnej strane plos.
indikdciu je mo%né opit vyradit prepinadom DIL.

spoja. Tuto

Il




